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A

Wissenschaft(s)Spiele

Daniela Schindler & Christoph Willmes

e Literatur- und Kulturwissenschaftlerin & Biologe

Projektbeschreibung
* Griindung 2022
* Analyse der Umsetzung wissenschaftlich und
gesellschaftlich relevanter Themen im Brettspiel
* Berichterstattung iliber spannende

Brettspielprojekte, auch abseits des Mainstream




Agenda

Brettspielforschung Wissenschaft im Evolution auf dem
in Deutschland Brettspiel Brettspieltisch



Agenda

Brettspielforschung
in Deutschland



Jurgen Karla
Christoph Post Hrsg.

Handbuch
Brettspiele

Brettspielforschung

So etwas gibt es?

Lukas Boch und Anna Klara Falke

BRE]T‘::’
SPIELSS @_ Springer




Forschungsansatze

e Geschichte und Kulturgeschichte von Spielen

e Das Spielen an sich

e Forschung zum modernen Brettspiel



Es scheint daher zielfiihrender, das moderne Brettspiel als ein

analoges Spiel zu definieren, das durch den Einsatz verschiedener
Mechaniken und Materialien, die wiederum in den meisten Fallen
einem bestimmten Thema folgen, das Spielenden eine bestimmte

Art der Spielerfahrung ermaglicht. Hinzu kommt beim modernen

Brettspiel eine klar benannte Autorenschaft.

Boch, L., Falke, AK. (2024). Brettspielfoschung made in Germany — aktueller
Stand und Perspektiven. In: Karla, J., Post, C. (eds) Handbuch Brettspiele.

Springer, Berlin, Heidelberg.



Forschung am Modernen Brettspiel

The Design, Culture and
Play of Modern European
Board Games

ANALOG
GAME

STUDIES

VOLUME 1




Projekt EMPAMOS

» Empirische Analyse motivierender Spielelemente
* Forschungsprojekt der TH Niirnberg in Kooperation
mit dem Deutschen Spielearchiv der Stadt Niirnberg

» Liel: Entdeckung motivierender Spielelemente durch

Analyse von Brett- und Gesellschaftsspielen PROJEKT EMPAMOS

[ der Spilelelemente
!

» Zweck: Entwicklung motivierender Spiele und QP reomsore nocnsonue nomweens

GEORG SIMON OHM

Spielkonzepte sowie von zugeschnittenen

Gamification-Losungen



Forschungsperspektiven

T e a P a S
Spielentwicklung = ,P
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l Didaktik

Spiel und Spielende
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Medienanalyse



Anna Klara Falke & Lukas Boch
* Archdologin & Historiker

Projektbeschreibung
* Griindung 2020
« Ziel, eine Forschungsliicke zu schlief3en, was
moderne analoge Spiele angeht
* Netzwerk aus Wissenschaftler:innen
verschiedener Disziplinen, die zu Geschichte &

Gesellschaft in analogen Spielen forschen




Brettspiele sind Zeugnisse ihrer Entstehungszeit, das heif3t sowohl durch historische als
auch moderne Spiele lassen sich Gesellschaften besser verstehen. Als alltagskulturelle
Giiter bieten sie daher gewinnbringende Forschungsfragen in verschiedenen
wissenschaftlichen Disziplinen, vor allem, aber nicht nur, den Geistes- und
Sozialwissenschaften. Zudem wird es moglich, auf eine andere Art liber Brettspiele zu
reden. Die Forderungen nach einer Anerkennung des Kulturguts Brettspiel sind laut. Fiir
eine solche Anerkennung miissen jedoch Argumente und Belege erbracht werden.

Publikationen, Ausstellungen und Veranstaltungen sind eine Mdglichkeit, genau diese

zu liefern.

Boch, L., Falke, AK. (2024). Brettspielfoschung made in Germany — aktueller Stand und
Perspektiven. In: Karla, J., Post, C. (eds) Handbuch Brettspiele. Springer, Berlin, Heidelberg.
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A POWER PLAY FOR THE FUTURE
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FRIEDKICH

EBEKT

DER WEG ZUR DEMOKRATIE

e —

Jonas André & Martin Thiele-Schwer




Wasserfloh

Schwaden

A

Wasserassel

Schnauzen-
schnecke

Jeder Spieler zieht TR Entfernt ein Gewasser aus

: dem Okosystem und ersetzt
es durch ein Ufer von der

Naturstapel YA Ablage oder vom Naturstapel

eine Karte vom

¢ dan Stat 1 s erhalter ZawWasLe 1 sehr dyna e Syiteme
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Evolution auf dem
Brettspieltisch



Gaming natural selection: Using board
games as simulations to teach evolution

Morgan R. Muell,’ Wilson X. Guillory,! Allison Kellerman,' Andrew O. Rubio,’? Ayana Scott-Elliston,’
Omar Morales,! Katie Eckhoff,'? David Barfknecht,! Jeremy A. Hartsock, Jennifer J. Weber,'#

and Jason L. Brown'?®

"School of Biological Sciences, Southern lllinois University, Carbondale, lllinois

2Department of Biology, East Carolina University, Greenville, North Carolina

3Department of Ecology and Evolutionary Biology, University of Kansas, Lawrence, Kansas

“Department of Biology, Southeast Missouri State University, Cape Girardeau, Missouri

* Evaluierung von Brettspielen, die im
Rahmen der Lehre im Bereich Evolution
eingesetzt werden konnen

* Herausarbeiten von “Key Concepts”

* Erstellen eines Rankings basierend auf:

© Thema
O Komplexitat
© Bildugswert

O Unterhaltungswert

Muell, M.R., Guillory, W.X,, Kellerman, A., Rubio, A.O,,
Scott-Elliston, A., Morales, O., Eckhoff, K., Barfknecht,
D., Hartsock, J.A., Weber, J.J. and Brown, J.L. (2020),

Gaming natural selection: Using board games as

simulations to teach evolution. Evolution, 74:
ARI-AKS

Table 2. Evolution games and the key concepts useful for education that were well executed.

Board game name Concepts addressed well

Taxa included

A.D.APT.
Bios: Genesis (second

edition)

Evolutionary arms races, adaptations

Chemical evolution and creation of biopolymers, origins
of biological evolution, evolution of biological
complexity and differentiation of organ functions,
evolutionary transition from unicellular to
multicellular organisms, biological consequences of
geologic and cosmic events

Bios: Megafauna (second \W Descent with modification, speciation, extinction,

A
y N\

edition) biological consequences of geologic and cosmic
events, mass extinctions, historical biogeography,

i ; ‘} dispersal and immigration, continental drift, plate

" R, -«i, tectonics and their history, paleoclimatology, island
biogeography, origins of higher cognition and
emotions

Links between demography and habitat ecology,

conservation biology, dispersal and immigration,
carrying capacity, population ecology, Grinnellian
niches

Biosphere

Darwin’s Choice Evolutionary arms races, environmental-based versus
competition/predation-mediated adaptations,
interspecific interactions, Grinnellian niches,
evolutionary and ecological physiology

Natural selection, competition, dominance, Grinnellian
niches

Dominant Species

Evolutionary arms races, interspecific interactions,
foresight of evolution

Evolutionary arms races, environmental-based versus
competition/predation-mediated adaptations,
evolutionary and ecological physiology, interspecific
interactions, biological consequences of geologic and
cosmic events, mass extinctions

Evolution: The Beginning

Evolution: Climate

Evo (second edition) Evolutionary arms races, environmental-based versus
competition-mediated adaptations, evolutionary and
ecological physiology, interspecific interactions,
Grinnellian niches, climate change

Inhabit the Earth Global species diversity and distributions

On the Origins of Species History of Darwin’s voyage through the Galipagos

Fishes
Prokaryotes and eukaryotes

Plants, mollusks, insects,
vertebrates

Terrestrial vertebrates

Broad range of vertebrates and
a few invertebrates

Insects, arachnids, amphibians,
birds, reptiles, mammals

Range of nonexisting terrestrial
vertebrates

Range of nonexisting terrestrial
vertebrates

Dinosaurs

Broad range of terrestrial
vertebrates
Plants and animals
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1. Platnere ein verfUgbares Feid (mit dem Sikd nach aben) suf einem
froien Feld dar Erde
2. Plutrere dort eir
3. Erhalte Bonus-5Py bas nrab der benachligrten Feider

Hon Spieler eing bellebige Anzahd

Dewege b 2u X Amphiblen auf benachbarte Felder (X=AF Wert)

% e o festiv o ; by daimes iveliohares IKonkurrenzkamptf
. centwickiong iy IR W SR

I L RC P ~
E: Wihie je em Feld der Geldndetypen cle das Augenfeid beribren

re eine gegrerische Art aul isderm gewdhiten Feld mat

mindestens einer Amghibie
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onachbarten Feider Arten (Mahrungilete st Unentschieden auf)
n See/Sumpfgeblet-Feld 3.t yminanta Tier suf dem gewerteten Feld mus sine vectigbare
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Fedd Ricksetzungsphase:

1 Tundea-Feid Aussterben dann Uberleben dann Aussaat.
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On the Origin of

Species




Vor Ort

2026

Games machen Geschichte

L
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Vor Ort

Offentlicher Spieletag im Audimax

Nachster Termin:

14.12.24
[5:00 bis 23:00 Uhr
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FRIEDKIC

EBERT

DER WEG ZUR DEMOKRATIE

Jonos André & Martin Thiete-Schwez

Kommt
vorbei
und
spielt!




W info@wissenschaftsspiele.de

www.wissenschaftsspiele.de

wissenschaft_s spiele
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